Stufe
Alter
Ziel

Arbeits-
einheit

Rolle des
Fihrers

Milieu

Kontakt- und
Verbindungs-
mittel

Tatigkeit

Einstellung
Wunsch
Leben

Welt

Gesetz

Sinn des
Gesetzes

Versprechen

Losung
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wolfe

8 - 1o

zur Pfadistufe
fuhren

Die Meute :
25 Kinder

Durch gute
Ungebung beein-
flussen

Familie

gemeinsane
Spiele

spielen und
lernen ohne
Lernabsicht

der Spur einfach
folgen

lasst mir Zeit
in Phantasie

VYorstellung der
Phantasie

sehr allgemein
gehalten

zuhSren und
folgen
(gehorchen)

Freude bereiten
(Gefunl)

Mein Bestes
(Unser Bestes)
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Pfadi
11 - 15

auf Roverstufe
vorbereiten

die Gruppe :
6 - 8 Knaben

vorfilhren, dann
machen lassen

Familie, Schule,
Freizeitkameraden

Gruppen-Geist

erforschen,
beobachten,
bewusst lernen

den Weg suchen
lasst mich machen
in Phantasie
Wirklichkeit
konkrete
Anforderungen
Wille zum

Gehorsam

Dienste crweigen
(Verstand und
Freude)

Allzeit bereit

Rover
16 - Wache

den Lebensweg
zeigen

die Einzelperson
innerhalb des
Harstes (Rotte)

Initiative und
Wille heraus-~
fordern

Beruf und
menschliche
Gesellschaft

FPreundschaft

gich selber
*formen®, nach-
denken,

handeln

geinen Weg gehen

lasst mich
etwas sgein

Leben der
Wirklichkeit

Wirklichkeit

Lebeng-
Regeln

gich selbst Ver-
haltens-Regeln
auferlegen

Dienen (Wille)

Kédmpfen und
Dienen



